
 

 

英国 Rako 瑞科-WCM 有线场景面板设置说明 

概述： 

Rako WCM 有线场景面板可以实现对 Rako 系统灯光，窗帘，场景等功能的控制。

WCM有线场景面板通过科龙端子使用网线与总线供电模块相连，场景面板从总线

供电模块取电并进行通讯。Rako有线场景面板一共有 5款，2键，3 键，6键，7

键和 10 键，它们系统设置方式类似。 

 

系统搭建图例： 

 
 

 

 

技术参数： 

供电：12-18VDC总线供电模块供电 

通讯方式：Rakom总线通讯 

端口：8 路科龙端子 

尺寸：50x50x36mm 

 

 

 



 

 

一、 Rako WCM有线场景面板的参数 

Rako WCM 有线面板在添加到 Rako 系统后会看到以下界面，下边我们来介绍

每个区域参数的含义 

 

1. 面板类型选择区域 

WCM 场景面板添加至 Rako系统后，默认为 7键场景面板，我们可以根据实际

面板的按键数量，双击列表中的模板，就会将面板变为我们需要的类型 

 

2. 功能描述区 

 1-24：代表每个面板可以对应 24种功能；  

 A-J：代表对应的按键，每个英文字母对应按键的位置可以查看按键设置

区； 

 Scene 1：代表实现的具体功能； 

 Disable：代表对应数字的功能是关闭的。 

注意：24 个功能不是代表 24 个按键，一个按键可以对应多个功能，如下图

所示：A键按下后会执行本房间的灯光场景 1和客厅的灯光场景 1 

 
  



 

 

3. 按键设置区 

 这个区域会显示的英文字母（A-J）对应的就是按键的物理位置 

 每个字母旁边的 Led’s代表按下按键后所有 LED灯的变化状态，可以通

过点击这个按键改变 Led灯的状态 

On：对应的 LED灯打开 

Off：对应的 LED灯关闭 

IGNORE：对应的 LED灯保持之前的状态，不发生变化 

举例 1：按下 A键后，面板 10个的 LED灯全部关闭 

 

 

举例 2：按下 A键后，按键 A对应的 LED灯打开，剩余 9个按键的 LED 灯关闭 

 

 

 

  



 

 

举例 3：按下 A键后，面板 10个的 LED灯全部打开 

 
 

举例 4：按下 A键后，A/H/I/J按键对应的 LED 灯打开，B/C/D/E按键对应的 LED

灯不发生变化（保持之前的状态），F/G按键对应的 LED灯关闭 

 

  



 

 

4. 功能设置区域 

 Room：房间选择，通过这个下拉菜单选择对应按键控制的区域。默认为

Local Room,即面板认证时选择的房间 

 

 

 Channel：回路选择，通过这个下拉菜单选择对应按键控制的回路。默认

为 All Channels,即对应房间的所有回路 

 
 

 Action：功能选择，通过这个下拉菜单选择对应按键控制的功能。默认

为 Scene 

Scene：实现灯光场景，在下方可以选择具体实现哪一种灯光场景 

 

 



 

 

Level：将选择的回路调整至设定的亮度，在通过下方的拉条设定具体的

亮度值 

 

 

Fade：调光，然后再选择 Fade Up 调亮，Fade Down 调暗；最终的功能

是按一下按键，灯光调亮/调暗 4%；长按按键一段时间后松开，灯光调

亮/暗一定的亮度；如果控制的回路是窗帘，那么代表 Fade Up 代表窗帘

升，Fade Down 代表窗帘降 

 

  



 

 

Toggle：开/关，然后再选择开/关操作的亮度 

 

 

二、 Rako WCM有线场景面板的设置顺序 

设置一个按键的功能的时候，我们可以按照以下顺序进行设置 

 

 



 

 

举例：一个 10 键面板，A 键实现客厅（非面板认证的房间）一路灯的开

关功能，按下后 LED灯关闭 

1. 在面板类型选择区双击“WCM100” 

 
然后就会看到功能描述区出现 10键的模板 

 
 

2. 在功能描述区选择 1 

 

  



 

 

3. 在键盘设置区选择“A”，让后将对应的 LED灯选择为“Off” 

 

 

4. 在功能设置区进行以下设置： 

 
 

5. 保存 

 

6. 保存后我们就能看到功能描述区里就会显示出我们制作的功能。按下 10键面

板的 A按键，会对客厅的第一路灯光实现开关的功能 

 

 



 

 

三、 Rako WCM有线场景面板的查找 

一个项目中如果有多个 WCM场景面板，我们可以在软件中右键点击面板

的“Ident Device”按键，面板的所有 LED灯会闪烁 3次，从而实现软件和物理

面板的对应。 

 


